










か m まこと 

このたびは、八ドソンのゲームソフトをお買い上げいただき、誠にあ 


りがとうございました。 

しよう まえ とりあつかいせつめいしょ よ ただし 

ご使用の前に、この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使 

よ 5 ぼラ あいよラ 

用法でご愛用ください。 

ピー;^エフエックス しようじょうちゅうい 

PC - FX ソフト使用上の注意 - 

©八 ー ドの接続及び動作方法に関して | 

は、各機器に付属の「取扱説明書」 

を必ずご熟読の上ご使用ください。 

シ_ディー〇ム おもて 5 5 

② CD-ROM ディスクには表と裏があ 
ります。必ずゲームタイトルが印刷 
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㈣祥 
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めん 


されている面を上にしてセツテイン 
グしてください。 
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ちゆラ シ*-デ 


ふた あ 


ンーシーエフエツクスほん 


③ゲームプレイ中に CD-ROM プレイヤーの蓋を開けたり、 PC-FX 本 

たい しんどう あた せいじょう でぎ ほん 

体に振動を与えないでください。正常なプレイが出来なかったり、本 

たい いた ばあい 

体やソフトを傷める場合があります。 

けんこう かん ちゆラい 

•健康に関する注意 

ぼんき しよう ば ® U きょくりょくつか じょうたレ しよう さ 

本機を使用される場合は、極力疲れた状態で使用することは避け、テ 

がめん はな ちょ5じかん 

レビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。長時間ゲームを 

つづ ば®い けんこ3 じかん ふん やす 

続ける場合は健康のため、 1 時間ごとに 10 〜 15 分の休みをとってくだ 
さい。 

まれ つよ ひかり しげき ひかり てんめつ う とき レちじてき きんにく 

ごく希に強い光の刺激や、光の点滅を受けている時に、一時的に筋肉 

いしき そうしつなど しょうじょう 365わ れい ほうこぐ 

のけいれんや、意識の喪失等の症状が現れるという例が報告されていま 

しょ5じよ5 けいけん ひと まえ 

す。こうした症状を経験したことのある人は、テレビゲームをする前に 

かなら し\し そラだん 

必ず医師に相談してください。また、テレビゲームをしていて、このよ 

しょ3じょう お ばあい や いし そうだん 

うな症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師に相談してください。 


シーディー□ム 厂\ せんよつ 

この CD-ROM ディスクは 「 POFX 」 専用ソフトです。 


□ 


おんが < よ 


cfc 5 


※〇〇-闩〇!^ディスクは、音楽用 CD プレイヤーでは、使用しな 
いでください。コンピュータ用データがオーディオ機器に悪影響 

およ ばあい 

を及ぼす場合があります。 


※万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 
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マップ上での操作方法 

■ゲームの始め方 

最初からゲームを始める場合 
途中からゲームを再開する場合 
ファイルの コピーと 削除 
バックアップメモリに関する注意 
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ステータスウイ ンドウの見方 
アイテムの使い方と装備のしかた 
ACTION コマン!< 

SYSTEM コマン K ノ 

MAP コマンド 

SAVE . L 0 ADI 1 VVK 

ッジヨンについて 

ミツシ邏 P を終了するには…… 

fe イントについて 
ムオーバーについて 


4 

6 



9 

0 

0 

0 


1 


2 


4 


5 

6 


7 


■ミッション紹介 

MISSI 0 N 1「 ITS 通信衛星の支配者」 
MISSI 0 N 2 「バル八ラへの暴走！ j 

MIS 5 ION 3 「DEEP BLACK 」 

■設定資料集 
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' 沙姫 
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エリアル 

クロノス=エン八ンサー , 

シグルス=グラント 
メカニック 

特殊宇宙偵察艇ホワイトウイング 
強行連絡艇ホワイトパンサー 
観測衛星クレーネ 
特殊作業艇スワン 
汎用作業ロボットラビット 
ホワイト□ッジ 

ITS 通信リレー衛星 £674 号 

小型輸送艇バル八ラ 
トーン研究所 
設定 

GCPO (銀河中央警察機構） 


世罗 
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P ジョン中の特殊操作 

19 

ITS (星間電話サービス) 

バトル 

19 

星間図 

HP を回復するには…… 

19 

■ゲーム進行上のアドバイス 
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PROLOGUE 

■狂気の科学者と 3 人の / M オチ f ィルド 

人類が商速の®を兑服し、太陽系の外へと乗り出し^:からすでに数世紀。 

人々は、惑 MM 家や家を形成し、その生活 PH を銀河系へと広げていた。 

惑星開発は、過酷を極め、星間航行技術の発展とともに過酷な惑星の条件に適した穀 
物や家畜、不毛の惑星を緑の星に変える植物など$作り MT バイオテクノロジーは、宇 
宙時代を迎えた人類にとって、不欠な存在となっていた。 

そして、事件は起こった……〇 


バイオテクノロジーの策一人方であったクロ ノス=エンハンサーが、禁断の素材「人間 
の遺伝子 j に手を出してしまったのである。 II 

クロノスは、 GCPO (銀河中央！?察機構)によって A 胡|されたが、逮捕されたとき、彼 
の研究所には、無数の遺児の標本があったという。 

そんな悲惨な状況の中、 GCPOT : よって 3 人の女の子が傾 i された。彼女たちがクロノ 
スの遺伝子操作によって削られたことは、その容姿から明らかであった。 






















しかし、彼女たちは成長するにつれて特殊な能力を発揮し始めた。人類をはるかに超 
えた力を . 。 

GCPO は彼女たちの能力を生かすため、キ努結 B 隊を創設した。それはシグルス=グラ 
ント司令官の下、？少姬、リリス、エリ 1 アルの 3 人のバイオチヤイルドによって構成され 
た、 GCPO の特務麵である。 

その名は fTEAM INNOCENT 」。 通称 「 T ， I 」 と呼ばれた……。 
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プレイヤーは「チームイノセ 
ント」の隊員である沙姫、リリ 
ス、エリアルの3人を操って、 
宇宙船や宇宙ステーション内で 
発生する事件を解決しなければ 
いけません。ゲー厶中に用意さ 
れているミッション（指令）は 
3つあり、それぞれのミツシヨ 
ンの大まかな流れは以下のよう 
になっています。 


ゲームが始まると、 
どのミッションを遊ぶ 
かを選びます。ただし 
ミッション2はミ:ッシ 
ョン〗を、ミッション 
3はミッション】と2をクリアしてからで 
ないと選ぶことがでぎません。ミッション 
が始まると目的地まで移動し、マップ上で 
の探索が始まります。 


S E ： し b C T 


U 0N1 


45 0 LM I 


MISSIONS 


on n n 


マップ上のキヤラク 
夕一を操作して探索を 
します。し〗ろしゝろな場 


所へ移動したり、調べ 


—■ てみたりすることによ 
つて事件解決へのヒントが見えてくるはず 
です。また、探索中にはアイテムが手に入 
ることもあります。 


0 























プレイヤーは、ホワ 
イトパンサー（マップ 
のスタート地点にある 
強行連絡艇）に戻るこ 

一 とでいつでもミッショ 

ンを終了し帰還することができます。ただ 
し、ミッション開始時に表示される目的を 
達成し一定のシナリオポイント（- >P17) を 
獲得していないと、そのミッションをクリ 
アしたことにはならず、もう一度探索をや 
り直さなければいけません。 


帰還することは任務の終了を意味し读 I 
■ Z り蓋還し茳すか？ 

> Y E S 




:遺: 




-I 

\ Y'" 


ミッションへ 


HH 帰還したときにミッ 
シヨンをクリアしてい 
れば、次のミッション 
へ進むことがでぎます 
またクリアしたあとも 
同じミッションをやり直して、より多くの 
シナリオポイントを獲得することにチヤレ 
ンジすることがで吉ます。 


IVI I S S I ON 1 


ENARI 〇 PC IN 


5 0 0 0 0 


ivi 


索を進 




敵が襲いか 


パ h ル 


ことが 


対してはパ:: 


銃などを使って戦 


がでぎます。プレイヤーの HP が〇 
とゲームオーバーになります。 
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コントロール 

パッドの使い方 



RUN ボタン⑧ボタン②ボタン 




方向キ ー 

カーソルが移動1ます 

① ボタン 

コマンドを決定します/メッセージを先送りします 

② ボタン 

コマンドをキャンセルします 

RUN ボタン 

ゲームをスタートします/オープニングアニメーシヨンをスキップし 
ます 

その他のボタン 

使用!^ません 


※ゲーム中に RUN ボタンとセレクトボタンを同時に押すとリセットがかかります。 









































■マップ上での操作方法 


上 キー 


キャラクターが前進します。すばや<2回押すと走り出し、そのまま 
上キーを押し続けると走り続けます 


下 キー 


キャラクターが後退します。すばやく2回押すとバックステップしま 
す 


4：右十— 


キャラクターがその場で左右に向きを変えます。キーをななめに押す 
と歩いているまま、もしくは走っているまま方向転換します 



[左右キー] 



① ボタン 


( I )ボタン 


目の前を調べます 


以下の4つの中のいずれかのアクションを実行します（設定方法— 

P 14) 



⑧ ボタン 

ウ省ンドウを表示!/ま 

その他のボタン 

| 使用しません 















































































ファイルセレクト画面で 「 LOAD 」 コマンドを選んだ後にファイ 
ルを選びます。方向キーの下を押し続けると画面が変わり、ファ 
イル4 〜 B が画面に表示されます。シナリオセレクト画面では遊 
びたいミッションを選びます。ただし口ードしたデータによって 
はミッションを選べない場合があります (— P 6 および P 16)。 シナ 
リオタイトル画面では S ツシヨンの最初から始めるか、セーブし 
てある場所から再開するかを選びます。 




PC - R (にソフトをセツトして電源を入 
れた後、メインメニューの中にあるゲー 
厶アイコンを選びます。プロローグと才 
—プニングデモが始まり、この E つが終 
わるとタイトル画_が表示されます。こ 
の画面で RUN ボタンを押すとゲームが始まりファイルセレクト画面になります。 

プロローグとオープニングデモは RUN ボタンを押してスキップすることができます。 
また、メインメニューでゲームアイコンを選ぶときに RUN ボタンと①ボタンを押しつ 
ばなしにすると、プロローグとオープニングデモをキャンセルしてタイトル画面に進 
むことができます。 


ファイルセレクト画面で 「 LOAD 」 コマンドを選んだ後、未使用 
のファイル (NO USE と表示されているものが未使用のファイル 
です）を選びます。シナリオセレクト画面とシナリオタイトル画 
面が表示された後、ゲームが始まります（ゲームを最初から始め 
ているためシナリオセレクトもコンテイニューもできません。そ 
のまま j ) ボタンを押して画面を進めてください）。すべてのファイ 
ルが使用中の場合は、いずれかのファイルを削除して未使用状態 
にしてからそのファイルを選びます（削除の方法— P 1〗）。 


フアイルセレクト画面 


. 



_ 







途中からゲームを再臑する壩合 




1 !«- 



最初からゲームを始める場合 



◄シナリオ 
セレクト画面 


▼シナリオ 
タイトル画面 


「 US 


タイトル画面 



























ファイルのコピーと削除 


ファイルセレクト画面で以下の操作をするとファイルのコピーと削除を 
することがで吉ます。 

コビー 「COPY」 コマンドを選んだ後、コピーしたいファイルとコピー先 

を選びます。このとき、コピー先にファイルがあると実行できま4 
せん （NO USE と表示されている場所にしかコピーできません)。 

削除 「DEL」 コマンドを選んだ後、削除したいファイルを選びます。/ 

!バックアップメモリに関する注意 

バックアップメモリが初期化されていない場合、タイトル画面で RUN ボタンを押した後 
に「バックアップメモリを初期化しますかというメッセージが表示されます。初期化 
をしないとゲームを始めることができませんので「はい』を選んでください。バックアッ 
プメモリがいっぱいでファイルのセーブやコピ_ができない場合は、 PC-FX のメインメニ 
ュー にあるファイルメンテナンスでほかのゲームのファイルを削除してください。 





セー ny •ゲーム 

わ D 方 




セーブは 「 SYSTEM 」 コマンドの中 
にある 「 SAVE 」 コマンドを使用する 
か、ホワイトパンサ_に戻ると実行で 
ぎます。セーブをする場所を選んだ後 
「このまま ゲームを 続けます か」 とい5 
メッセージが表示されますので、ゲームを終了する場合は「いいえ」を選びます。 
また プレイヤー がいる場所の電波の状態によっては 「 SAVE 」 コマンドを実行で吉な 
い場合があります。 


mm 



▲セーブ画面 


n 〇 c e n 




▲ホワイ ト パン サー 


































ー ソルがあつているアイテム 


マツプ上で⑧ボタンを押すとメインコ 
マンドが表示され、 「 STATUS 」「 ACTION 」 

「 SYSTEM 」 の 3 つのコマンドを使用でき 
ます。それぞれのコマンドの効果は以下 
の通りです。 



▲メイン コマンド 




「 STATUS 」 コマンドを選ぶとステータスウインドウが表示さ 
れ、キャラクターの状態を確認したりアイテムを使用したりす 
ることができます。 








M CT I ON 
SYSTEM 
































































実行できる ②ボタンを押すと実行されるアクションです。それぞれのシンボルマ 
アクション ークは以下のアクションと対応しています 


ステータスウインドウが表示されている状 
態でアイテムを選んで①ボタンを押すと、そ 
のアイテムを使うことがでぎます。方向キー 
を右に押しつぱなしにすると画面が変わり、 
次のページにあるアイテムを表示することが 
でぎます。 

また、装備できるアイテムを選んだ場合は、 
新しく選んだアイテムに装備を変更します。 




ステー タスウインドウの見方 


S P プレイ中のミッションで現在までに獲得したシナリオポイントです 


H P 現在の体力です 


裝鏞している ここに表示されている wp とはそのアイテムを使える回数のことです。 
アイテム WP が00と表示されているアイテムは使用回数の制限がありません 


PRGE 1 > 


アイテムの使い方と装備のしかた 



UMP 



SHOOT 



PUNCH 



n 


〇 


c 


e 


in 



































「 ACTION 」 コマンドを選ぶと以下の 4 つのサフコマンドが 


tt # ンド 


表示されます。これらの中からいずれかを選ぶと、マツブ上 


で iff) ボタンを押したときにそのアクションを実行します。 


プレイヤ—がキックをします。 PUNCH や SHOOT 専用のア 


イテムを装備している場合でも実行で吉ます 



■ 



プレイヤーがパンチをします。電磁ナイフなど PUNCH 専用 


のアイテムを装備しているとパンチの威力がアップします 


また SHOOT 専用のアイテムを装備している場合でもパンチ 


は実行で吉ます。 


プレイヤーが銃を使います。マップ上で ㊣ ボタンを1回押 


すと銃をかまえ、も回®ボタンを押すと弾を発射します 


ただし PUNCH 専用のアイテムを装備していた場合はかまえ 


るだけで弾を発射することはできません 


前後の移動、調べるを実行するとかまえを解除しますが、 


方向キーの左右を押すとかまえたままで方向転換をすること 


がで吉ます 



プレイヤーがジャンプします。ただしこのアクションは一 


部の場所でしか選ぶことができません。 








JUMP 


SHOOT 


PUNCH 


KICK 
















「 SYSTEM 」 コマンドを選ぶと 3 つのサブコマンドが表示さ 
れます。それぞれのコマンドの効果と使い方は以下の通りで 
す。 


: AP コマンド 


マップ画面を表示します。画面の右に 
あるコマンドを選ぶとマップを切0換え 
たり、いろいろな情報を表示したりする 
ことがで芒ます。 



エレパ 


現在位置 

プレイヤーの現在位置を点滅マークで表示します 

検 索 

マップ中にシンボルマークとマークが表示されている部屋の名前を表 
示します。シンボルマークは「検索」コマンドを選ぶたびに次の場所 
へ移動します 

NEXT 

現在表示中のマップの、次のフロアを表示します。最初に表示される 
マップはブレイヤーがいるフロアです 

BACK 

現在表示中のマップの、1つ前のフロアを表示します 

生命反応 

表示中のマップにある生命反応を表示します 

EXIT 

マップ画面を終了!/ます 


SAVE . LOAD コマンド H 


「 SAVE 」 コマンドを選ぶとセーブ、 「 LOAD 」 コマン 
ドを選ぶとデータのロードがで吉ます。ただしプレ 
イヤーがいる場所の電波の状態によってはセーブで 
きない場合があります。いずれの場合もコマンドを 
選んだ後、 6つのファイルの中からセーブまたは口 
—ドしたいファイルを選んで実行します。 



▲ファイル セレクト画面 






















































このゲームには 3 つのミッション 
が用意されています。それぞれのミ 
ッションには目的があり、それらの 
目的をクリアすることでミッション 
を終了し、次のミッションへと進む 
ことができます。目的はミッション 
開始画面で表示されますが、状況に 
よっては当初の目的から変化してい 
くこともあります。 

ゲーム中はいつでも帰還してミッ 
ションを終了で芒ますが、目的をク 
リアしていない場合はもう】度同じ 
ミッションからやり直しとなります n 



▲目的 表示画面 



















■ミッションを終了するには 


ミッションプレイ中は、ホワイトパ 
ンサー（ミッションのスタート地点に 
ある強行連絡艇）に戻ればいつでも5 
ッションを終了して帰還することがで 
きます。このときミッションクリア画 
面が表示され、目的を達成しミツシヨ 
ンをクリアで芒たのかを確認すること 
ができます。 



▲ホワイトパン サー 


シナリオポイントについて 


プレイヤーの行動はすべてこのシナ 
リオポイントで評価されます。謎を解 
いたりするとシナリオポイントが加算 
され、ミッション終了時に一定のシナ 
リオポイントまで達していればミッジ 
ヨンクリアとなります。 

ミッション終了画面に表示される数 
字は、プレイヤーが獲得したシナリオ 
ポイントと最大ポイント数が〇〇〇/ 
最大ポイント数とい5形で表示されて 
います。 


MISS 10N1 

SCENARIO POI NT 
46220/ 50000 

IV! I SSI ON CLEAR 


▲ミッション終了画面 



























■ゲームオーバーについて 

■ — ■ - ’ . . . . .... . ..... 


誤った選択をした場合や HP が〇に 
なった場合はゲ ー ムオ ー バ ー となり、 
ゲー厶オーバー画面で以下の2つの選 
択肢が表示されますのでいずれかを選 
びます。 


▲ゲームオーノ K 一幽面 




[ゲーム終了] 


ゲームを終了してタイトル画面に戻ります。この場合、以前にセーブしたファイル 
を口ードしてセーブした位置からやり直すことになります。 


[直前に戻る] 

ゲームオーバーになった場所の直前の状態か 
らゲームをやり直すことがで吉ます。誤った選 
択をしてゲームオー A 一になった場合は選択を 
する直前から、 HP が〇になってゲームオーバー 
になった場合は敵と戦ろ直前からゲームが再開 
されます。 
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織の 


ミ:ッシヨンプレイ中にはさまざまな 
イベントが待っています。以下にそれ 
ぞれのイベントの内容と対処法を紹介 
D / ます。 



ゲームを進めていく 5ちに敵が襲い 
かかってくることがあります。敵のぼ 
ろへ向いてキック、パンチ、銃などを 
使うと倒すことができますが、逆に攻 
撃を受けると HP が減っていき、□にな 
るとゲームオーバーとなります。 

またバトル中もステータスウインド 
ウを表示して装備を変えたりアイテム 
を使ったりすることがで吉ます。 




HP を回復するには…… 

] RF ドリンクなどの HP 回復アイテ 
ムを使5とプレイヤーの HP を回 
復することがでぎます。バトル中 
でも HP は回復できます。 [ Z ： 























ドアの開け方 


ミッションの目的地にあるドアには以下の3種類があります。 

[自動 ドア] 

ドアの前に立つだけで「〇〇室です。 

入りますか7」とい3メッセージが表示 
されます。中に入る場合は「はい」を、 

入らない場合は「いいえ j を選びます。 


[ロック式ドア] 

ドアの前に立ち、目の前を調べるとメ 
ッセージが表示されます。メッセージが 
表示された後の対処法は自動ドアの場合 
と同じです。 


[キーロック式ドア] 

ロック式のドアと同様にドアの前を調 
ベるとメッセージが表示されますが、指 
定されたカギを持っていないと「はい」 
を選んでも中に入ることはできません。 
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[エレベーターの動かし方] 

エレベーターを呼ぶと中に入ることが 
できます。中に入ると操作盤ウインドウ 
が表示され、エレベーターを操作するこ 
とがでぎます。方向キーと①ボタンで移 
動したい階を指定すると目的の階まで移 
動できます。またエレベーターに乗った 
けれどもそのまま降りたいという場合は 
「 EXIT 」 を選びます。 


エレべ ー ター tD 使い方 


エレべーターのドアの前に立ち、目の 
前を調べると「エレべーターを呼びます 
か7」というメッセージが表示されます。 
エレべーターを使う場合は「はい」を、 
使わない場合は「いいえ」を選びます。 
またエレベーターには来るまでの待ち時 
間がほとんどないものと、一定の待ち時 
間があるものの£種類があります。 
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マップ上にある机や棚などを調べるとアイテ 
ムが手に入ることがあります。これらはその使 
い方や効果によって、以下のよ3に大きく 3つ 
に分類することができます。 



[装備できるアイテム] 

電磁ナイフや ニードル ガンのよ5に、ステータス 
ウィンドウで装備するアイテムです。バトル時にそ 
の効果を発揮！/ます。 


[持っているだけで効果があるアイテム] 

■ D カードのように、持っているだけで特定の部屋に 
入れるよ5になったりするなどの効果があるアイテ 
厶です。装備をしたり使ったりする必要はありませ 
ん。特定の状況になると自動的に効果が発揮されま 
す。 


[ステータスウインドウで使うアイテム] 

RF ドリンクのように、 ステータス ウインドウで選ぶ 
ことによって効果を発揮するアイテムです。 
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コンピュータの操作方法 

___ _ - - -— - - 


ミッションの目的地にはさまざまなコンピュータが存在します。代表的なコンピュ 
一夕の操作方法を以下に紹介しますが、基本的にどのコンピュータも操作方法は同じ 
ようになっています。 


[ MD ディスクブレイヤー] 

M 0 ディスクプレイヤーには6つのボタンがあり、これらの 
ボタンを押して操作します。ボタンの選択は方向キーの上下 
左右と①ボタンでおこないます。 


SET 

ディスクを MO ディスクプレイヤーにセツトします 

PLAY 

► 

セツトしたディスクの内容が映像の場合、このボタンを押して再生すること 
がで吉ます 

STOP 

■ 

映像をストツプします。はじめて映像を再生する場合はこのボタンを押すこ 
とはで吉ません 

CUE 

!► 

セツトしたディスクの内容が静止画像の場合、このボタンを押して次の画面 
に送ることができます 

EJE 

M 0 ディスクプレイヤーの中に入っているディスクを取り出します 

EXIT 

M 0 ディスクプレイヤーの操作を終了します 



[ ITS 通價衛星メインコンピュータ] 

メニュー画面の右には 4 つのボタンが表示されます。方向 
キーと①ボタンでこれらのボタンを選んでメインコンビュー 
夕を操作 ます。 

上下 ボタンメニュー画面内のカーソルを動かします 



RET 力ーソルで選択したコマンドを実行します 


EXIT メインコンピュータの操作を終了します 


[暗証番号入力器] 

扉を開けるための暗証番号を入力するコンピュータです。 
方向 キーで 番号を選び①ボタンでその番号を入力します。番 
号をすべて入力した後、画面に表示されている Ret ボタンを 
選ぶと入力完了となります。 
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[MISSION1] 


「I 丁日通信衛星の支配者」 


M 26 星系の外周軌道を周回する ITS 通信！ J レー衛星部74号が、機能を停止してしま 
った。駐在社員からの連絡もなく、 ITS が調査に出した連絡艇は派遣してから 3 日 
後、漂流しているところを GCPO の偵察艦が発見、回収した。調査員は正気を失っ 
ており、リレー衛星の状況を聞くにはいたらなかったという。 「チー 厶イノセント」 
は衛星の機能停止の原因の調査、駐在員の救出、および機能回復のため ITS 通信リ 
レー衛星2674号に向かうのだった。 


目的 



ITS 通信リレー衛星昍74号の状況報告 

•駐在員の生存の確認と保護 
故障個所の究明とその修復 



[MISSION2] 


「バル八ラへの暴走」 


浮遊軍事基地サムソンに係留中の GCPO 所属の死体輸送船「バル八ラ」が、基地 
の管制を無視して発進、ワープトレーサーをジャミングで振り切って宇宙へ消える 
という事件が勃発した。事件当時「バル八ラ j の乗組員は船長をはじめ全員下船し 
ており、「バル八ラ j は何者かに強奪されたものと判断された。また「バル八ラ j は 
強奪当時、核融合ミサイルを積み込んでいたとい5情報も入っている。 

その「バル八ラ」が「チームイノセント」の基地があるデルタ星域に突如として 
姿を現した。しかも「バル八ラ j は「チームイノセント j の基地である「ホワイト 
ロッジ」をまっすぐにめざしていたのだった 。 


目的 


• 「バル八ラ J の捕獲 
•積み荷の核ミサイルの凍結 

「バル八ラ」の逃亡の原因追究と解明 



[MISSION3] 



DEEP BLACKJ 
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設定資料集 


キヤラクタ 


生物の思念を音波として関知する能力を 
持っている。その関知の範囲は最大日メー 
トルで、かなり細かな思念も関知できるら 
しい。また、この能力を発揮するとき、白 
い髪が淡く輝くという。 

彼女のスペーススーツの右腕には直径2 
ミリ、全長18センチのチタン針を発射する 
ニードルガンがセツトされており、腰には 
電磁ナイフをさげている。 


沙姫 サキ 声/丸尾知子 


身長 167cm 


体重 49kg 


年齡 21歳 


性別 女性 








































,編 も:；) 

維 

176cm 

体重 

58kg 

年齢 

21歳 

測 

—1 —L*l 


声/中谷ゆみ 



彼女の脳はつねに70パーセントが活動し 
ており、論理思考や記憶力に関して絶大な 
力を持っている。また、彼女は自分の脳の 
すべてを活動させることがでぎる。情報収 
集と分析を担当し的確な指示を沙姫に提供 
するが、過度に論理的思考に走ると極端な 
客観論を指示として伝えることがある0 


額にある第3の目は普段はバンダナをつ 
けているので人の目に触れることはない。 
だが、彼女が脳のすべてを活動させたと吉 
第3の目は白く輝く。 
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彼女の最大の特徴は肩からのびている触 
手である。エネルギーを探知する力を持っ 
ているこの触手は、電気的なエネルギーか 
ら内燃機関によるエネルギーまで、動力の 
流れを明確にとらえることができる。 「チ 
—厶イノセント」では機械の修理や改造な 
ど、メカニカル的なサボートを担当してい 
る。また彼女たちが使っているメカは、す 
ベてエリアルが設計したものである。 


エリアル 


身長 161 cm 


体重 54 kg 


硝齢 21歳 


棚 


































クロノス = 
エンハン サー 


声/富山敬 


15年前のベクタ 
一生物工業遺伝子 
事件を起こした人 
物。沙姫たちバイ 
オチヤイルドを創 
り出した、生みの 
親でちある。 


クロノスを弾 
劾した張本人 
また「チームイ 
ノセント」の保 
護者であり「チ 
—ムイノセン 
卜 j の指揮権を 
持っている人物 
でもある。 


身長 177 cm 


体重 |8 kg 


年齢 57歲 


性別 男性 


シグ ルス= 
グラント 


身長 1 86 cm 


体重 70 kg 


J 年齢 47歲 


性^ 男性 


声/小杉十郎太 






















































特殊宇宙偵察艇 


士 n ズ kr * f ズ S み 


半立子システム 4 mm 


巡航速度 3^£7)53^_セント 


最^ 

光速の 72 パーセント 

■離 

主砲 

長距離!^—ム 12 

器 

自動高出カレーザー砲 X 56 


D 型 241 ミサイルポッド X24 


■メインコンピュータ 


TYPE 2684 型 HUMAN 」 


■外形 


钱 


ワープエンジン 6基搭載 8. 恍年単位/1ワープ 


エンジン 3 mm (補助システム) 


148 m 


劍畐 


34 m 粒子翼全 147.4 m 


2 万 140 Ot 




につけられた4枚の粒子翼が特 
この粒子翼は、宇宙空間に漂5宇 
射粒子をとらえ、その粒子の持つ 
動量をエネルギーとして変換し、動 
としている。 


78 m 粒子翼全 144,0 m 





















































強行連絡艇 




ホワイトパンサ 


姫専用の強行連絡艇。船体頭部に汎用 
—ム2本を格納している。また、船体下 


部に強行ドッキングチューブ式のエアロッ 
クがあり、トラブルを起こしたステーシヨ 
ンや宇宙船に潜入する際に使用する。 


軍# 

16.5 t 

勧 

ラムジエツトエンジン 6 基 

緊急補助ブースター1基 


単装型レーザー砲 1 門 

意嫌員3名 G 1 常 1 名〉 


観測衛星 


リリスが 「 HUMAN 」 を使って操作する高 
性能無人探査衛星。本体基部はわずか 4 メ 
一 トル四方だが、折り畳み式のセンサー翼 
を広げることによって、対象物をあらゆる 
角度から分析する。 


錄 15.0m 


全幅 6, 08 m 


5.5 m 



16,8 m 

全高 18.3 m 

重量 

0.8 t 

勧 

ラムジェットエンジン1基 

離 

なし 

賴 無人 









































エリアル専用の汎用作業艇。 
現場まではこのスワンで接近し 
後部に搭載している汎用作業口 
ボット、ラビットの操作 


ラビット 


汎用作業ロボット 


钱 12.2m 


全幅 5.3 m 


6,5 m 


車： s 25 1 

手隹カ ラムジエツトエンジン 4 基 


_緊急補助ブースター1基 

武装 なし 


最大乗員2名骚常1名) 


スワンに搭載されている作 
業ロボット。円筒形の形状に 
申し訳ていどに固定用の足を 
持つ。移動は本体下部にある 
1輪によっておこなう。実作 
業は胴体まわりにある6本の 

—でおこなし\ 
を構成して作 


1,6 m 


動力 充電/くッテリー 

重量 0 . 23 1 


特殊作業艇 

スワン 

























































八ル星系第 3 惑星デイブに本社を 
持つ、ベクター生物工業によって20 
年前に作られた研究所。15年前のク 
ロ ノス事件で GCPO に接収され、 
GCPO 生物学研究班に管理されたが、 
日年前に放棄されている0 


ーン研究所 


ホワ仆ロッジ 


デルタ星系、旧第6惑星軌道上に 
存在する小惑星をくりぬいたコロニ 
-〇この中に「チームイノセント J 
の各種施設がある。元々は GCPO の 
科学センターであったものを改造し、 
現在の軌道まで移動させている。 


ITS 通信リレー衛星2674号 


■ TS が作り上げた通信ネ 
ット ワークのリレ—衛星。 


通常、駐在員は複数のリレ 
j 星を管理しており、各 
露1を3〜4週間の間隔で 

巡回している。 


GCPO 所属のコンテカ/ 

高速小麵纖0なぜ/^^^^ 
前線で死亡した体を^^ 

ぶことが多《ぃまで 
「死体輸送船」の異名を持「 ™ 

って:し、る。 j | 

































設定資料 

世界設定 


■GCPO 


「Galaxy Central Police Organization 」 の略称で、銀河中央警察機構のこと。銀河連 

邦の常設宇宙軍であり、 「チーム イノセント」もここの管理下にある。 GCPO の本部は 
太陽系第3惑星「地球 j の衛星「月」の北極部にある。 



ITS 






「Interstellar Telephone Service 」 の略称で、星間電話サービスのこと。通常の通信 
で何千光年も先の惑星に情報を送ると、その通信は何万年先にたどり着くかわからな 
い。そこで ITS が創立された。 

ある星系で送られた通信を、各星系に設置されているリレー衛星で恒星間通信用特 
殊電波に変換して、送り先の星系のリレー衛星に転送、ふたたび通常波に変換し短時 
間で通信を送るのである。ただし、通信の転送時間はタイムラグが大きく、おたがい 
に交信することがで去ない。実質的には電報のよろなものである。 
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INNOCENTM 剛 



和 魂/ 春日⑹ 


地球 3) 

月 ( GCPO ^ ra ) 























1 ,, 


進行上のアドバイ 


さまざま解き、先の ミッシヨ 
ンに進むたろいろなことに気 
を配らないとし i けません。アクシデン 
卜が起こった場台体落ちついて対処し、 
行き詰まったときはこ：^で行ってみ 
た場所にも 5 —度 行って^ 1 しよ 5。 

また、どろしてもミッシヲンリアで 
きないといラ場合はこれから紹作する 
アドバイスを参考にしてみてください n 


ゲーム中にはリリスやエリアルから彳可度も通信 
が入ってきます。彼女たちからの通信には重要な 
ヒントがふくまれていることが多いので、聞き逃 
さないよラに注意しましよ5。通信の内容で特に 
大事な部分はメモしておくといいかもしれません。 



























( あやし L 麵狀狱調べる 

ドアを開けるためのカギなど、アイテムはマツ 
プ中のいたる所に_ばっています。これらのア 
イテムは机や棚の中などに隠されている場合が多 
いので、あやしい場所を見つけたら積極的に調べ 
てみるといいでしよう。、 





マップ中を歩いていると自分がどこにいるのか 


がわからなくなつてし 
なと吉はあわ 
置を確認しま 
でなく、巨的 
に進めること 


があります。そん 
を表示して現在位 
こにいるのかだけ 
ればゲー厶を楽 
ます。 



f ゲ _ ムオー/ V - HZ な0たときは , 

自爆装置のタイムカウント中にゲームオーパー 
になった場合などは、かならずしも「直前に戻る」 
を選んだぼうがいいとはかぎりません。直前に戻 
った場合、タイムリミット寸前に戻ってしまい時 
間切れで何度も死めことになづてしまうかもしれ 
ないからです。こういう場合は「ゲーム終了」を 
選んでセーブした場所から峰 D 直したほうがいい 
でしよう。 


► I 施 ^^ 



r -VV 

J ： 
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マップ中の文字について 

EL = エレべーター 
LF = U フタ ー 
SH ^ シューター 



MISSI 0 N 1 「ITS 通信衛星の支配者 
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ルハラへの爆走! 


MISSI 0 N 2 
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MISSI 0 N 3 「DEEP BLACK 」 


[DECK AREA] 



TO CENTER AREA 


TO DECK AREA 


TO INNOCENT AREA 



TO RESIDENTIAL AREA 


TO LAB . AREA 


[CEN1MR AREA IF] 
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[INNOCENT AREA IF] 


TO CENTER AREA 


[INNOCENT AREA 2F] 



TO CENTER AREA 
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TO CENTER AREA 


[LAB. AREA] 































WE ARE THE INNOCENT 

瞻閉じれば 

心の中!二広がるよ光る大宇宙 
為1が輝く*… 

夢が輝卜 • • 

思うだ 11 であたたかい 

誰かにそっと#中を 

抱かれて L 、るみたいね 

また立ち上がれそうなそんな氣になる 

TIME LEAP 

遥かな時:乍（とぎ）を越え 

今すぐめぐり逢いたいね 

優しさは見えない製 

誰にも奪えはしないよ 

翔び立とう • • • 

米米まで • • ， 

WE ARE THE INNOCENT 


I NEVER FORGET MY DREAM 


楽しそうな mm 

どんな夢を兄て l 、るの？ 

絵本を抱いたまま眠る子ども这 
空:に虹を掛 src 

鼠の花を積む夢物語（はなし） 

更 u 備で明 h (あす）も聞かせてね 
天使や妖粘 ： 

炭って來&の 

心の中の不思議な ㈤ に一人*…また一人 


I NEVER FORGET MY DREAM] 
嬰 M たままで 
誰かとめぐり逢う 
いつかは愛しあう 

fri じることから始めたい今 一 



とても暖かいねずっと. • •ずっ f： 失くしてた 
お守りを W つけたそんな铽持ちなの 
優しさに触れて光り始める 
心の中の不思議な1?石（いし）が 

一つ** - i た-…つ 

I NEVER FORGET MY DREAM 
夢見たままで 

大人 f こなってゆくの ） JH 、てゆくのよ 

I NEVER FORGET MY DREAM 
夢見たままで 
未米を受けとめる 
この手で受けとめる 
U じることから始めたい今 


* Repeat 


<メインスタッフ> 

製作 • 総指揮 
.て藤裕司 

フロ デュー 

安井一徳山田义宗 

メインキヤラクターデザ f ン 

都留稔幸 

メカニックデザイン 

河森正治 

室内デザイン 
廣田徳弘 

音楽 

川井憲次 

メ f ンプログラム 

金田孝司 

<メインキャスト> 

沙姬 
丸域知/ • 

リリス 

中谷ゅみ 

エリアル 

片石千春 

シグルス 

小杉十郎太 

クロノス 

富山敬 

監督 • 原作 • 脚本 
t 奔 5 ムー 

才ープニングテーマ 

「WE ARE THE INNOCENT 」 

エンデイングテーマ 

「I NEVER FORGET MY DREAM 」 

作詞 

前田耕一郎 

作編曲 
川井憲次 

歌 

佐々木真理 




シーディー□ム ほかんじようちゆうい 

CD-ROM ディスク❿保管上の注意 


よご 

汚さないで！ 




•信号読み取り面（レーベルの反 
対側の光った面）を汚さないよう 
に注意してください。汚れた場合 
は、やわらかい布で、中心部から 
外周部に向かって放射状に軽く癌: 

きとってください。 


よご と^ 

汚れた時は 


ぬの 


やわらかい布でふ 
いてね! 






© 


キズには 




弱いんだ! 


—デイ 


CD - ROM ディスクにキズをつ 
けないようにしてください。ケー 
スからの出し入れの際は、こすり 
キズをつけないよう、特に注意し 
てください。 


やさしく、 
dtj し入れ！ 




文字を書かな 
いで！ 


© 




レーベル面に、鉛筆やポールべ 
ンなどで文字を書いたり、シール 
などを貼らないでください。読み 
取り面にキズをつける恐れがあり 


了 


ます。 CD - ROM ディスクを曲げた 
り、センター孔を大きくしないで 
ぐださい。 


孔を大きく 
しないで！ 




グ 


いつまでも 

にね！ 






ごちと し、 

•プレイ後は元のケースに入れて 


ぼかん 


シーアイ ー □ 


Z 


保管してください。また、 CD-ROM 

こうおん こうしつ ばしょ 

ディスクは、^ 


高湿の場所に 


ほかん 

は保管しないでください 


0 


おんど しつど 

温度、湿度にも 

ちゅラい 

注意して！ 


% 


0 


★このディスクを無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。 























八ドソン•ユーモアネットワ 

HuMov^^ 

NEi wv\/niv 


ざ 


よ 


雑誌じや読めない 



B 

Bi 

貝 




じよラほラ 


ゲ-ム情報がいっぱい 


か U ほ5 し 


ハドソンでは、ユーザーのみなさまのための会報誌 


まいつきはつこ3 さいしん 


「ユーモアネットワーク」を毎月発行。最新ソフ 


しよラほ 


かいはつちゆラ ラらばなし 


しょうほう 


情報ほか開発中の裏 S 5 など情報がいっぱい！この見 


か 


どラふ5 


本誌を希望する方は、ソフトと同封のアンケートは 
がきにある「見本誌希望」の欄に〇をつけて送って 


ほんし 


ください。見本誌をお送りします 



いんとく 


^3 it 今 ■ ぜんいん とぐせい 

貝特典#全員に特製グッズをプレゼント 




ぼ 



会員になると、会員証のほか 


かいいんしよ5 




ユーモア ネット ワーク 


くせい 


オリジナル特製グッズ」を 


せんいん 


全員にプレゼントします 


ねで mi m 


SI 




mma soft 


かいいんしよ 3 

会員証 




し 

ゆ 

ち 

ゆ 

5 


II 




TEAM 

INNOCENT 

FXHUD402 


臟社 

■本 社 

〒〇62札幌市豊平区平岸3条5丁目1番18号八ドソンビル TEL 01 1-841^4622 

■八ドソン札幌 

〒〇62札幌市豊平医平岸2条6丁目1番14号三慶ビル2階 TEL 011-841-4622 

■八ドソン東京 

〒162東京都新宿区市谷田町3丁目彳番1号八ドソンビル TEL 03-32604622 

■八ドソン名古屋 

〒450名古屋市中村区名駅5丁目3番8号名駅モリビル9階 TEL 052-551-4622 

■八ドソン大阪 

〒542大阪市中央区東心甭橋1丁目1番10号大販料理会館ヒル5階 TEL 06-251-4622 
■八ドソン福岡 

干810福岡市中央医天神5丁目7番3号福岡天神北ビル4階 TEL 092-733*4622 


01994 HUDSON SOFT 



























